Οδηγος skinning απο το Willz

1
Μια εισαγωγη στο Skinning
Ωστε λοιπον θελεις να φτιαξεις Skins για το WLM 8.5. Ωραία, ειναι καλο να σε εχω μαζι μου στη κοινωνια του Skinning. Για όσους δεν με ξέρουν, ειμαι ο Willz, ενας ανθρωπος που εφτιαχνε Skins απο το 7.5 και τις παραδοσιακες μερες του Skinning. Εχω βγαλει διαφορα διασημα Skins, οπως τα AeroMSN, Windows Aero Messenger και το Ev0. Ξερω οτι δε θα μπορω να φτιαχνω skins σε λιγο καιρο οποτε θελω να μεταδωσω τις γνωσεις μου αντι να τις αφησω να χαθουν.

Τα παρακατω ειναι μια συντομη ξεναγηση στο Skinning και λιγες επιπλεον πληροφοριες ωστε να ξεκινησουμε ζεστα. Θα προσπαθησω να εξηγησω τα πραγματα οσο πιο απλα μπορω ομως σε μετεπειτα αρθρα θα χρησιμοποιω τις σωστες ορολογιες αφου θα εχετε εξικιωθει με το αντικειμενο.
Ας ξεκινησουμε.

Η ιστορια του Skinning
Το να φτιαξεις Skins για το WLM δεν ηταν ποτε ευκολο.Απο τις μερες του MSN Messenger, χρειαζοταν χρονος για να φτιαξεις ενα Skin, οπως επισης και πολλη προσπαθεια και δοκιμες. Πριν το Messenger Plus 4.50, οι επιδοξοι skinners επρεπε να χρησιμοποιουν ενα εξαγωγεα πορων οπως ειναι ο Resource Hacker για να βγαλουν τους πορους του messenger απο τα DLL’s και τα EXE’s. Μετα, επρεπε να μορφοποιησουν αυτους τους φακελους και να σιγουρευτουν οτι δεν υπηρχαν λαθη. Υστερα απο αυτο, επρεπε να χρησιμοποιησουν τον Resource Hacker και να ξαναβαλουν αυτες τις εικονες πισω στο DLL και στο EXE και μετα να τα μετατρεψουν σε μορφοποιημενους φακελους σαν ενα skin.

Καποιοι ηταν αρκετα τυχεροι που ειχαν επαφη με καποιον installer maker o οποιος θα εφτιαχνε ενα install για αυτους που θα εβαζε το skin στο exe. Τα υπολοιπα ωστοσο βασιζονταν στο να δημοσιευσεις EXEs και DLLs, τα οποια οι περισσοτεροι δεν εμπιστευονταν. Οταν βγηκε το Windows Live Messenger πολλοι skinners χαθηκαν στις σκιες και δεν επεστρεψαν ποτε. Γιατί? Επειδη η Microsoft εισηγαγε ενα δικο της format εικονας το οποιο μεχρι σημερα κανεις δεν καταφερε να φτιαξει. Το Skinning εμοιαζε να κανει στροφη προς το χειροτερο και την εξαφανιση.
Τοτε ομως ηρθε η αλλαγη που αναγεννησε τη κοινωνια του skinning. Το Messenger Plus! 4.50 εισηγαγε ενα νεο συστημα skinning που επιτρεπει να φτιαχτει ενα skin χωρις τη κουραστικη διαδικασια του hacking. Επισης εφερε νεα χαρακτηριστικα που δεν υπηρχαν στις παλαιοτερες μεθοδους.
Αν ποτε δειτε τον Patchou στο δρομο, σφιξτε του το χερι και κεραστε τον ενα ποτο. Γιατι εκανε τη ζωη σας ευκολοτερη σαν  skinner.
Windows Live Messenger Resource (Τα βασικα)
Παρολο που το Plus! εκανε τα πραγματα πιο ευκολα για το skinning, η γνωση των UIFiles και των πορων ειναι ακομα απαραιτητη αν θελετε να φτιαξετε ενα αξιολογο skin. Επισης, πρεπει να εξικιωθειτε με τη γραφη XML and CSS (επειδη τα styles ειναι γραμμενα σε CSS). Ετσι θα βοηθειτε πολυ στο να καταλαβετε καλα το θεμα.

Για αυτο το σημειο προτεινω να κατεβασετε τον Resource Hacker http://www.angusj.com/resourcehacker/ και να συνεχισετε.
Αν ανοιξετε το msgsres.dll στο “C:\Program Files\Windows Live\Messenger”τοτε μπορουμε να δουμε πως ειναι φτιαγμενο το Windows Live Messenger απο μέσα. Θα καλυψω ολα τα σημεια των msgsres.dll που ειναι χρησιμα. Αν αφησω καποια σημαινει πως δεν ειναι χρησιμα στο skinning.
Windows Live Messenger UIFILES

Το Windows Live Messenger ειναι σπασμενο σε ενοτητες που ονομαζονται “UIFILES”. Αυτοι οι φακελοι καθοριζουν το πως εμφανιζονται τα πραγματα σε καθε παραθυρο. Στο MSN Messenger αυτοι οι φακελοι ηταν ολοι σε εναν ενω στο Windows Live Messenger ειναι τακτοποιημενοι σε δυο μερη: Definitions and Styles.
Τα Definitions αποτελουν την ενοτητα 4004 του msgsres.dll. Αυτοι οι φακελοι ειναι XML και καθοριζουν τη θεση των πραγματων σε καθε παραθυρο. Ετσι, μπορεις να μετακινησεις αντικειμενα η να προσθεσεις νεες εικονες. 
Τα Styles αποτελουν την ενοτητα 4005 του msgsres.dll. Αυτοι οι φακελοι ειναι CSS. Μπορειτε ομως να αλλαξετε μονο τις λειτουργιες που περιγραφουν και οχι να προσθεσετε νεες. Αυτοι οι φακελοι μορφοποιουν τις γραμματοσειρες, τα χρωματα κλπ.
Τωρα θα παρατηρησετε οτι οι φακελοι αυτοι εχουν αριθμους. Σιγουρευτειτε οτι δεν θα μπερδεψετε αυτους τους αριθμους οταν θα ξεκινησετε την αντικατασταση τους. Επισης, οταν βγαινει μια νεα version (π.χ. 8.5 η 9.0) του Windows Live Messenger το skin σας θα ειναι αχρηστο για αυτη.
Γιατι? επειδη η Microsoft αλλαζει τα  ID’s των πραγματων και τα παλια γινονται αχρηστα. Αυτο δεν ισχυεει για τους απειρους skinners που δεν πειραζουν τα UIFILES.
Ομαδα 4000
Το 4000 τμήμα msgsres.dll περιέχει τους πόρους που ζητιούνται από τα UIFILES. Αυτές είναι όχι μόνο εικόνες, πράγματα οπως προετοιμασμένα χρώματα και οι κλίσεις εμπίπτουν σε αυτό το τμήμα. Αυτό που πρέπει να σημειώσετε είναι ότι όταν αντικαθιστάτε τις εικόνες αργότερα, μπορείτε μόνο να αντικαταστήσετε αυτες που είναι κάτω από αυτήν την ομάδα. Επίσης όταν βγαινει μια νέα σημαντική έκδοση του Windows Live Messenger, πρέπει να ελέγξετε αυτήν την ομάδα για να δειτε εάν όλοι οι πόροι είναι οι ίδιοι ειδάλλως θα πάρετε τυχαία UPS ή χειρότερα ακόμα ένα skin που δεν δουλευει.

Οι περισσοτερες εικονες που θα αντικαταστησετε θα ειναι απο αυτη την ομαδα. Υπαρχουν ομως συγκεκριμενες εικονες που χρειαζονται προσοχη.
Ομαδα 4006
Αυτό με φέρνει στην επόμενη ομάδα, 4006. Η 4006 είναι μια πολύ σημαντική ομάδα δεδομένου ότι θα προκαλέσει πονοκέφαλους σε εκείνους που αντικαθιστούν τις εικόνες αργότερα εάν δεν διαβάσουν αυτό το μέρος. Η 4006 είναι μια ομάδα που περιέχει τα στοιχεία για την ομαδα 4000. Αυτα τα στοιχεία μπορεί να είναι χρωματισμου η διαστασεων. Αρα, γιατι ειναι σημαντικα?
Το συστημα Messenger Plus! Skinning φτιαχτηκε για να μην χρειαζεται οι skinners να αγγιξουν αυτη την ομαδα.
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Προσοχη
Αν αλλαξεις μια εικονα απο την ομαδα 4000 και δεν αλλαξει, τοτε μπορει να υπαρχει και στην ομαδα 4006 και αυτος να ειναι ο λογος.
Αν γινει ποτε αυτο,απλα πρεπει να βαλετε μια <Metadata> διευκρινιση και ειστε ενντακσσσει.
Ομαδα 4002 
Η ομαδα4002 περιεχει ετοιμα χρωματα και αναλυσεις που αναφερονται στα UIFiles. O τροπος που λειτουργει ειναι πως το νουμερο που χρησιμοποιειται απο το UIFileδειχνει την ομαδα 4002. Παραδειγμα:

Αν ο κωδικος του style λεει:
Element [id=atom(blah)]
{

Foreground:rcclr(550);

}

Σημαινει πως το πραγμα θα εχει χρωμα αναλογο του πορου 550 στην ομαδα4002. Αυτο ειναι σημαντικο γιατι το Plus μπορει να φτιαξει πορους της ομαδας 4002 για σενα ωστε να μπορεις να εχεις καλυτερο ελεγχο των χρωματων. Βοηθαει ακομα στο να αποκοπτεις μαζικα το χρωμα του κειμενου στο Windows Live Messenger.

Ομαδα εικονιδιων και Bitmap 
Οι τελευταιες ομαδες που θα εξηγησω ειναι των BITMAP και ICON μεσα στο msgsres.dll.
Αυτεςε οι ομαδες εχουν πορους που δεν αναφερονται στα UIFiles ομως χρησιμοποιουνται και εμφανιζονται στο Windows Live Messenger. Ομως, αυτοι οι ποροι δεν θα εμφανιστουν με την εξαγωγη των πορων απο το Plus. Οποτε καντε μερικες σημειωσεις γι’αυτα.
Η ομαδα Bitmap εχει πορους που εμφανιζονται στο Windows Live Messenger,τα βασικα ειναι αυτα που εμφανιζονται στο taskbar και το information. Οι ποροι που θα χρειαστεις να μορφοποιησεις ειναι οι 726, 730 and 111. Μπορεις να μορφοποιησεις και τα υπολοιπα αλλα δεν υπαρχει λογος γιατι πολυ απλα εμφανιζονται σπανια.
Η ομαδα Icon περιεχει εικονες που εμφανιζονται μεσα στο Windows Live Messenger. Σημειωστε οτι τα animations στο taskbar ειναι μερος αυτης της ενοτητας. Icon 1 και 684 αλλαζουν μεταξυ τους οταν κανεις εισοδο και τα icons 685-691 φτιαχνουν αυτο που φαινεται οταν καποιος αλλος κανει εισοδο. Οταν κανεις εξοδο βγαινει το icon 683.Τα υπολοιπα icons ειναι icons παραθυρων και φαινονται στην πανω αριστερη γωνια μεσα στο Windows Live Messenger.

Προσοχη
Το Windows Live Messenger icon που φαινεται στη taskbar σαν ενα item δεν υπαρχει μεσα στο msgsres.dll αλλα στο msnmsgr.exe και επισης ειναι το icon 1.
Windows Live Messenger Strings
Το Windows Live Messenger εχει εναν φακελο που περιεχει τα παντα και ονομαζεται msgslang.Σημειωστε αυτο το φακελο γιατι ειναι διαφορετικος για καθε γλωσσα. Συνιστω να μην το κανετε για να αλλαξετε strings γιατι θα μπερδεψει τους ανθρωπους που μιλανε αλλη γλωσσα. Ειναι ωραιο να το εχετε μονο για σας αλλα αν προκειται να το δημοσιευσετε δε πρεπει να το κανετε.
Αυτη ειναι απλά η γνώμη μου. Δεν ειστε αναγκασμενοι να την ακολουθησετε. Τελος παντων,ο msgslang ειναι ενας καλος φακελος για να κοιταξετε επειδη περιεχει τα definitions που ασχολουνται με τα CMDIDs. καθε ενεργεια που κανει ο messenger εχει ενα CMDID που το μενου χρησιμοποιει. Παραδειγμα:

Κοιταξτε το φακελο 923 definition (λιστα επαφων δηλαδη) και πηγαινετε σε αυτη τη γραμμη:

<Button cmdid=40421 id=atom(spacebtn) AccRole=57 Class="TransparentButton" Layout=flowlayout(0,2,0,2) Active=MouseandKeyboard|NoSyncFocus Padding=rect(5,4,5,4)>

Αυτο ειναι το κουμπι που ανοιγει το Windows Live Spaces. Οπως θα δειτε το κουμπι εχει ενα cmdid=40421, το οποιο του λεει να ανοιξει το space σου. Αυτο που μπορεις να αλλαξεις ειναι το ID σε καποιο αλλο που υπαρχει ηδη στο msgslang.dll κανει μια αλλη ενεργεια. Ετσι φτιαχνονται τα κουμπια. Θα καλυψουμε αυτο το θεμα αργοτερα. Προς το παρον, δειτε ενα screenshot που δειχνει πως να βρισκετε CMDID στο mslang.
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Windows Live Messenger 8.5 οδηγος UIFile
Τα UIFiles ειναι πολυ σημαντικα και πρεπει να μαθετε να τα χρησιμοποιειτε για να φτιαξετε ενα skin. Παρολα αυτα μπορειτε να φτιαξετε ενα skin χωρις να τα αγγιξετε, αν και δε συνισταται αφου σας αποκλειει απο τις δυνατοτητες που εχετε. Ολοι ρωτανε απο που πρεπει να ξεκινησουν. Πως θα ξερουν τι σημαινει καθε UIFile? 

Ειναι ευκολο να χαθεις στη θαλασσα των αριθμων. Για καλη σου τυχη, παρακατω ο οδηγος εξηγει τι κανει το καθε UIFile. Ο πινακας ειναι βασισμενος στο Windows Live Messenger 8.5 και θα αλλαξει στη επομενη version. (Το WLM 9.0 εχει πολλους νεους φακελους)
	UIFile αριθμος (Και style και definition)
	Σημασία

	919
	Windows Live Today και αλλες ενεργειες. Μπορουν να βρεθουν κατω απο Actions->Personalise Messenger->Mobile Messages

	920
	Παραθυρο ομιλιας.
Περιεχει επισης παραθυρο παιχνιδιων και παραθυρο κινητου οταν μιλατε με καποιον στο κινητι του.

	921
	Toast εισοδου/εξοδου
Περιεχει ακομα Alerts και Custom Alerts

	922
	“Roster Buddy”
Εκει πανε οι επαφες οταν ειναι σε μια ομιλια.

	923
	Παραθυρο λιστας επαφων
Το πραγματικο παραθυρο δεν μορφοποιηται εδω.Δειτε επομενους UIFiles 

	926
	Κλασσικο κουτι μηνυματων
Εδω πανε τα κουτια μηνυματων που βγαινουν στο Windows Live Messenger

	927
	Μη κλασσικο κουτι μηνυματων

Δεν το εχω δει ποτε σε δραση

	930
	Μενου παιχνιδιων

	931
	Καρτα επαφης
Ενας φακελος που προκαλει πονοκεφαλους οταν τον μορφοποιεις

	932
	Μενου δραστηριοτητων

	934
	Παραθυρο Emoticons

	935
	Παραθυρο Winks

	937
	Απλο κλικ διαλογου
Δεν ξερω ακριβως τη λειτουργια του.

	940
	Πολλα μενου εδω:

Emoticons μενου
Backgrounds μενου
Winks μενου
Εικονες επαφης μενου

	941
	Δυναμικο κουτι εικονας επαφης 

	942
	Αυτοματα κοινοχρηστος διαλογος 

	943
	Διαλογος ελεγχου συνδεσης

	944
	Διαλογος Flash Upgrade

	945
	Κι αλλα μενου:
Μενου χρωματος
Μενου μελανιου
Μενου μολυβιου
Μενου γραμμης
Μενου γομας
Μενου καμερας
Μενου αποστολης φακελου
Μενου κλησης

	946
	Το παραθυρο background

	947
	Παραθυρο εισοδου

	949
	Παραθυρο κοινοχρηστων φακελων

	950
	Παραθυρο ιστοριας κοινοχρηστων φακελων

	952
	Περιγραμματα Alerts.

Τα βλεπετε σπανια.Ειναι ασημαντα.

	953
	Διαλογος μεταφορας επικυνδυνου φακελου

	956
	Παραθυρο Messenger Update

	1001
	Περιοχη λιστας επαφων
Εδω φτιαχνετε τη θεση της μπαρας αναζητησης επαφων.Για την εμφανιση της δειτε 44103

	1004
	Μορφη λεπτομερους λιστας επαφων
Φτιαξτε τη λεπτομερη λιστα οπως θελετε να εμφανιζεται και να δουλευει.


	1009
	Μορφη απλης λιστας επαφων
Φτιαξτε τη απλη λιστα οπως θελετε να εμφανιζεται και να δουλευει.

	44101
	Διαλογος επιλογης επαφης
Τον βλεπετε οταν βαλετε μια επαφη σε μια συζητηση.

	44102
	Περιγραμματα επαφων
Μην τα αγγιξετε!

	44103
	Αναζητηση επαφων
Εδω φτιαχνετε τυην εμφανιση της μπαρας αναζητησης επαφων

	44104
	Περιγραμματα ομαδων
Μην τα αγγιξετε!

	45700
	Περιγραμμα επαφης κινητου
Μην τα αγγιξετε!

	45701
	Νεα ομαδα

	45703
	Αποτελεσματα μπαρας αναζητησης επαφης
Μην τα αγγιξετε!(αν θελετε)

	45704
	Νεα ομαδα επαφων
Μην τα αγγιξετε!(αν θελετε)

	45705
	Περιγραμμα μορφοποιησης επαφης κινητου
Μην τα αγγιξετε!

	45710
	Παραθυρο μορφοποιησης/προσθηκης επαφης.


Εδω τελειωσαμε με το πρωτο κομματι αυτου του οδηγου.Λογικα τωρα εχετε αποκτησει τη βασικη γνωση που θα χρειαστειτε. Προτεινω να κοιταξετε τα UIFiles ωστε να αρχισετε να εξικιωνεστε με αυτα. Ετσι θα φτιαχνετε γρηγορα και ομορφα skins.
H επομενη ενοτητα θα ειναι για τα βασικα του Messenger Plus. Μεινετε συντονισμενοι. 

Willz.
Μετάφραση: Βασίλης Κακαρώνης
Translation: Basilis Kakaronis
