Οδηγος skinning απο το Willz
2
Καλωσηρθατε στο skinning Messenger Plus! 

Ειναι ωρα να μαθουμε να φτιαχνουμε καλα skins. Ευτυχως για σενα το messenger plus! Εχει κανει τα πραγματα πολυ ευκολα σε σχεση με παλαιοτερα χρονια. Αυτος ο οδηγος θα σας δειξει πως να φτιαξετε το πρωτο σας skin στο Messenger Plus!
Πριν ξεκινησουμε!
Πριν ξεκινησετε οργανωθειτε και κατεβαστε ενα προγραμμα οπως το Photoshop για να εχετε καλες εικονες. Απλα σημαινει ενα skin καλυτερης ποιοτητας στο τελος. Ειναι απλα μια συμβουλη.
Επισης, φτιαξτε φακελους στους οποιους θα τοποθετησετε τα definitions και τα styles ετσι ωστε τα πραγματα να ειναι οργανωμενα. Μετα δημιουργηστε ενα φακελο στον οποιο θα τοποθετησετε τις εικονες του skin σας. Αυτα ομως δεν ειναι αναγκαια.
Καλυτερα αντι για το Notepad να χρησιμοποιησετε ενα αλλο XML Editor οπως το Eclipse επειδη το Notepad εχει μονο ενα επιπεδο Undo. Παρ όλα αυτα το Notepad ειναι μια χαρα.
Βγαλτε τα Resources
Το πρωτο πραγμα που πρεπει να κανετε ειναι να κανετε extract oλα τα Messengers resources ωστε να μπορειτε να τα μορφοποιησετε. Παρτε το Resource Hacker και βγαλτε τες μια μια απο το msgsres.dll...

Οκ. Μια μαλακιουλα ηταν για να περασει η ωρα. Απλα πρεπει να πατε στο Plus και να κανετε click στο extract Resources. Αυτο θα τακτοποιησει τις εικονες και τους φακελους ετσι ωστε το εργο σας να ειναι ευκολο. Ο φακελος Windows περιεχει ολα τα styles και definitions. 
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Αυτο που γινεται λοιπον ειναι πως ολα τα Resources πανε καπου τακτοποιημενα και ετσι ξερετε που ειναι το καθενα. Η τουλάχιστον ετσι νομιζετε με το μικρο σας μυαλο...Περισσοτερα σε αυτο το θεμα αργοτερα.
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ΠΡΟΣΟΧΗ
Στο πρωτο κομματι του οδηγου ειχα αναφερει το νεο format  εικονας που εβγαλε Microsoft. Το Windows Live Messenger μετατρεπει ολες τις εικονες σε PNG.Υπαρχουν ομως και κατι γαμ...νες εικονες που δε αλλαζουν αλλα μην ανησυχειτε. 
Παμε τωρα στο σημαντικο κομματι.Now here is the important part. Το νεο format ΜSNRLE εχει πολλες εικονες οπως το PSD. Επειδη δεν υπαρχει τροπος να τις κανετε PNG ο Patchou τις εβαλε ολες μαζι σε ενα PNG.

Αυτες οι εικονες ονομαζονται multi. Δειτε ενα παραδειγμα:
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MSNRLE #46611 αλλαγμενη σε PNG(το σημα της καταστασης επαφης)
Το λεω αυτο γιατι ξερω οτι πολλοι θα πεσουν σε αυτοι την παγιδα. Π.χ. Θελετε να αλλαξετε τη εικονα 46611 για να αλλαξουν τα εικονιδια status? Τι θα κανατε? Θα την αλλαζατε και θα βαζατε το Plus! να την αντικαταστησει?
Αν ναι, τοτε πεσατε στο βοθρο των multilayer MSNRLE! Δε πειραζει ομως γιατι ολοι οι αρχαριοι πεφτουν μεσα. Δειτε τι συμβαινει αν κανετε  το λαθος να κανετε το παραπανω: 
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Το μονο που εκανα ηταν να αλλξω το χρωμα τους σε μπλε με το Photoshop. Μετα αλλαξα την εικονα στο SkinInfo.xml. Το λαθος ειναι οτι αντι να δειξει μια μια τις εικονες τις δειχνει ολες μαζι. Δεν ειναι η ωρα τωρα να εξηγησουμε γιατι συμβαινει αυτο αφου οι περισσοτεροι δεν ενδιαφερονται. 
Τα UIFiles εχουν την εικονα 46611 σημειωμενη σαν multilayered MSNRLE.  Οποτε οποτε πρεπει να αλλαξει σε ενα αλλο state απλα παει και το δειχνει.Τα  PNG’s ομως δεν ειναι χωρισμενα και ετσι δειχνει ολη την εικονα.
Η λυση ειναι απλη. Πρεπει να φτιαξετε ενα διαφορετικο εικονιδιο για καθε εικονα και μετα να αλλαξετε τον κωδικο στο UIFILE. Μην ανησυχειτε γι αυτο ομως καθως θα το καλυψουμε σε επομενο tutorial αργοτερα. Απλα εχετε το κατα νου.
Το πρωτο σας skin
What is SkinInfo.xml?
Το SkinInfo.xml ειναι ο σκελετος καθε απλου Plus skin. Περιεχει τις οδηγιες για το τι θα αλλαξει μεσα στο Messenger. Ειναι πολυ σημαντικο να ξερετε πως δουλευει καθως μονο ετσι θα πετυχετε στη δημιουργια ενος skin. Παρακατω εξηγειται πως λειτουργει το SkinInfo.xml.
Ξεκινωντας ενα νεο SkinInfo.xml
Ξεκιναμε φτιαχνοντας ενα φακελο που θα ονομασετε “My first skin” και θα βαλετε στο  C:\Program Files\Messenger Plus! Live\Skins\ 
Θα αναλυσουμε καθε πτυχη του SkinInfo.xml οποτε διαλεξτε τον editor  της επιλογης σας και εισαστε ετοιμοι να ξεκινησετε.

Ξεκινηστε γραφοντας  <SkinInfo>,το οποιο ειναι το κυριο στοιχειο του XML.Καθε XML πρεπει να εχει ενα κυριο στοιχειο.Πρεπει επισης να κλεινετε το κυριο στοιχειο με το </SkinInfo>.
To XML σας πρεπει να μοιαζει ετσι ως εδω:
<SkinInfo>

</SkinInfo>

Μετα φτιαχνουμε το τμημα Information. Αυτο περιεχει ολα τα απαραιτητα στοιχεια και πληροφοριες για το skin μας, οπως το ονομα, τη συμβατοτητα και μερικα σχολεια. Τωρα θα δημιουργησουμε ενα βασικο τμημα Information. 

Γραψτε αναμεσα στο <SkinInfo> το <Information> και μετα κλειστε το με το </Information>. 

Μεσα σε αυτο το τμημα θα βαλουμε τις κυριες πληροφοριες του skin μας. Κοιταξτε λοιπον το παρακατω κωδικο και σημειωστε οτι μπορειτε να βαζετε σχολια τα οποια δεν επηρεαζουν το SkinInfo.xml.
<!—Αυτο ειναι ενα σχολιο. Δεν επηρεαζει το XML. -->

<SkinInfo>

   <Information>

      <Name>My First Skin</Name>

      <Description>Fear my Umber Awesome Skills</Description>

      <Version>1.0</Version>

      <Compatibility>

         <MsgVersion Major=”8” Minor=”5”/>

      </Compatibility>

   </Information>
</SkinInfo>

Ας δουμε λοιπον τι καναμε:
<Information>: Ολες οι πληροφοριες για το skin μας.
<Name>: Το ονομα του skin.
<Description>: Μια περιγραφη η σχολιο για το skin.
<Version>: Η εκδοση του skin σας.
<Compatibility>: Η εκδοση του MSN που ειναι συμβατο το skin.
<MsgVersion>: Παει κατω απο το <Compatibility> και καθοριζει μια εκδοση του MSN.
To <Compatibility> ειναι πολυ σημαντικο επειδη λεει στο Plus! με ποια εκδοση του messenger ειναι συμβατο.Αν το skin δεν ειναι συμβατο θα εχει γκρι χρωμα στο Plus! options. Tο <MsgVersion> καθοριζει την εκδοση του MSN που ειναι συμβατο το skin. Βαλτε Major 8 και Minor 5l.
Μπορειτε να εχετε κατω απο το <Compatibility> οσα <MsgVersion> θελετε σε περιπτωση που το skin σας ειναι συμβατο με πολλες εκδοσεις του MSN. Οποτε θα ειναι ετσι:
<Compatibility>

         <MsgVersion Major=”8” Minor=”5”/>

         <MsgVersion Major=”9” Minor=”0 Build=”1407””/>

        <!—This skin is compatible with WLM 8.5.xxxx and 9.0.1407 -->

</Compatibility>
Ας δουμε τι κανει το XML οπτικα:
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Οπως βλεπετε το skin σας εμφανιζεται στην οθονη του Plus! Μαζι με την εκδοση της. Επισης οταν το αγγιζετε με το ποντικι, εμφανιζεται η περιγραφη που ειχαμε γραψει στο SkinInfo. Παμε να αλλάξουμε εικονες!
Αλλαζοντας τα Resources του Windows Live Messenger
Επειδη ειναι το πρωτο σας skin, θα αλλαξουμε απλα μια εικονα ετσι για να μπειτε στο νοηματης αλλαγης των εικονων στο Windows Liver Messenger. Πιο μετα θα αναφερουμε πως μπορουμε να αντικαταστησουμε και αλλες εικονες. Τωρα ομως δεν θα κανουμε μαγκιες και απλα θα αλλξουμε μια ετσι ωστε να μαθετε την τεχνικη.
Πηγαινετε στα Messenger’s Resources και βρειτε την εικονα 20061 και αντιγραψτε την στο φακελο του skin. Ειναι η εικονα του background οποτε θα δειτε την αλλαγη αμεσως μολις ανοιξετε το Windows Live Messenger.

Τωρα μορφοποιηστε την εικονα οπως θελετε και παμε να δουμε τη βαζουμε στο κωδικο για να αλλαξει η εικονα. Προτεινω να χρησιμοποιησετε το Photoshop.
Παμε στο κωδικο:
<SkinInfo>

   <Information>

      <Name>My First Skin</Name>

      <Description>Fear my Umber Awesome Skills</Description>

      <Version>1.0</Version>

      <Compatibility>

         <MsgVersion Major=”8” Minor=”5”/>

      </Compatibility>

   </Information>

   <MessengerSkin>

      <ResGroup>

         <Restrictions>

            <MsgVersions>

               <Version Major=”8” Minor=”5”/>

            </MsgVersions>

         </Restrictions>

         <Resources>

             <Replace>

                <Graphics>

                   <Pictures>

                      <Picture Id=”20061”>

                         <File>images/20061.png</File>

                      </Picture>

                   </Pictures>

                </Graphics>

             </Replace>

         </Resources>

      <ResGroup>

   </MessengerSkin>

</SkinInfo>

Πρωτα, βαζετε <MessengerSkin> μετα το <Information> .Το <MessengerSkin> καθοριζει τι μπαινει και τι αλλαζει στο Windows Live Messenger.
Το  <MessengerSkin> αποτελειται απο μια σειρα <ResGroup>.Το <ResGroup> καθοριζει καποιες επιλογες που μπορειτε να κανετε αναλογα με το περιεχομενο.
Για παραδειγμα, αν θελατε μια εικονα να εμφανιζεται αλιως σε καθε εκδοση του Messenger,τοτε θα φτιαχνατε ενα διαφορετικο resource group για καθε μια.
Το <ResGroup> αποτελειται απο δυο στοιχεια,το <Restrictions> και το <Resources>. Το <Restrictions> καθοριζει που μπορει να χρησιμοποιηθει το <ResGroup>.Στο πανω κωδικο, το <ResGroup> σημαινει οτι το skin δουλευει οταν ο χρηστης ανοιξει το Windows Live Messenger 8.5.
Το <Resources> καθοριζει τα resources που θα μπουν στο skin, ειτε ειναι νεα ειτε αλλαγμενα θα μπουν κατω απο δω. Κοιταξτε καλα τα στοιχεια και δειτε πως ειναι γραμμενα.
         <Restrictions>

            <MsgVersions>

               <Version Major=”8” Minor=”5”/>

            </MsgVersions>

         </Restrictions>

Το <Restrictions> περιεχει στοιχεια που λενε στο Plus! ποτε να χρησιμοποιησει τα <Resources>. Επειδη φτιαχνουμε ενα βασικο και οχι πολυπλοκο skin δεν ανησυχουμε γι αυτο εδω αφου απλα θα καθορισουμε την εκδοση στην οποια δουλευουν οι εικονες του skin. Αυτο θα γινει οπως και το <Information> στο SkinInfo.xml.

Το <MsgVersions> περιεχει στοιχεια που καθοριζουν το <Version> που χρησιμοποιει το  ResGroup. Οπως και στο <Information> μπορειτε να εχετε διαφορες Version.
Οπως ειπα, μπορειτε να κανετε πολλα μοναδικα πραγματα με τα restrictions αλλα εδω θα κανουμε κατι απλο.Ας δουμε το παραδειγμα των <Resources>:
         <Resources>

             <Replace>

                <Graphics>

                   <Pictures>

                      <Picture Id=”20061”>

                         <File>images/20061.png</File>

                      </Picture>

                   </Pictures>

                </Graphics>

             </Replace>

         </Resources>

Το <Resources> σπαει σε επιμερους κομματια που λεγονται <Replace> και <New>, ομως αφου δεν βαζουμε κατι καινουριο θα βαλουμε μονο το <Replace> .Θα δειξουμε το <New> σε αλλο tutorial.

Το <Replace> σπαει σε αλλα 5 κομματια πυ λενε στο Windows Live Messenger τι να αντικαταταστησει. Παλι θα χρησιμοπιησουμε μονο ενα, το <Graphics>,ομως θα εξηγησουμε τι κανουν και τα αλλα. 

<Graphics>:αλλαζει εικονες που βρισκονται στην ομαδα 4000 στο msgsres.dll.      

                     Τα Bitmaps και τα icons ειναι επισης εδω.
<Windows>: Aλλαζει τα UIFiles.
<Strings>: Αλλαζει τα strings στο mslang.
<Colors>: Αλλαζει τα χρωματα στην ομαδα 4002.

<StandardUI>: Αλλαζει τους διαλογους των μενου στο messenger
Το τελευταιο πραγμα που θα δουμε πριν κανουμε το skin σε μορφη .plsk ειναι να δουμε πως αλλαξε η εικονα 20061.Κατω απο τα <Graphics> υπαρχουν 3 κομματια που ειναι:
<Pictures>: Αλλαζει τις εικονες τις ομαδας  4000 στο msgsres.dll
<Bitmaps>: Αλλαζει τα BITMAPS στο msgsres.dll
<Icons>: Αλλαζει τα Icons στα msgsres.dll και msnmsgr.exe
Επειδη αλλαζουμε μονο την εικονα 20061 απο το 4000 χρειαζομαστε μονο το <Pictures>.Το <Pictures> περιεχει μια σειρα απο <Picture> στοιχεια που βρισκονται στο msgsres.dll. Για να αλλαξετε την εικονα πρεπει να χρησιμοποιησετε το Id. Επειδη η εικονα ειναι η 20061, το Id ειανι επισης το 20061. Το <File> απο κατω απο το <Picture> περιεχει το μονοπατι της εικονας στο SkinInfo.xml.

Πακεταρετε το skin σας
Το τελευταιο βημα ειναι να κανετε zip ολα τα αρχεια που βρισκονται στο φακελο( οχι τον ιδιο τον φακελο) και να αλλαξετε την επεκταση απο .zip σε .plsk. To skin ειναι ετοιμο για δημοσιευση.
Τα καταφερατε. Δειτε το αποτελεσμα.
Μολις ανοιξετε το Windows Live Messenger θα δειτε την αλλαγη. 
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Εδω τελειωνει αυτο το tutorial.Τωρα πια ξερετε πως να φτιαχνετε ενα απλο skin και πως να αλλαζετε εικονες.Το επομενο tutorial θα σας δειξει πως να βαζετε νεες εικονες και πως δουλευουν τα στοιχεια στα definition files. Τα λεμε συντομα.

 DOWNLOAD THE PLSK FROM THIS TUTORIAL  
Μεταφραση: Κακαρώνης βασίλης

Translation : Basilis Kakaronis[image: image6.png]



